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Leser — quo vadis?

JIM-Studie 2017: Medienumgang 12- bis 19-Jahriger
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Quelle: JIM 2007 - JIM 2017, “nur

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2017/JIM_2017.pdf
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Leser — quo vadis?

Jugendstudie Generation What?

- Ja 102,186 Antwortende

Dnntest duohne Bucher glicklich sein?

http://www.generation-what.de/portrait/data/addicted
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Leser — quo vadis?

JIM-Studie 2017: Medienumgang 12- bis 19-Jahriger

Medienbeschéftigung in der Freizeit 2017
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Quelle: JI Angaben in Prozent: *e

https://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/JIM/2017/JIM_2017.pdf
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Leser — quo vadis?

Aktuelle Trends

| Kinder und Jugendliche lesen nach wie vor.

| Bucher sind nicht mehr das Leitmedium.

| E-Books konnten sich (bisher) nicht durchsetzen.

| Lesen ist stark abhangig vom Bildungsniveau.
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Lesekompetenz in Zeiten der Digitalitat

Dirk Baecker: Studien zur néchsten Gesellschaft (2007)

Leitmedienwechsel — neue, Uberschiissige Kommunikationsmaoglichkeiten

A4 .

Veranderung struktureller, institutioneller und kultureller Selbstverstandlichkeiten
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Lesekompetenz in Zeiten der Digitalitat

Codierung

VWissen

3.141592653589793238462643383279502
88419716939937510582097494459230781
64062862089986280348253421170679821
48086513282306647093844609550582231
72535940812848111745028410270193852

nlielsung von
n einer Kultur

(vgl. Kerres 2017)
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Lesekompetenz in Zeiten der Digitalitat

Digitale Gesellschaft

ONST
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Leseforderung in Schule und Unterricht

EERES

Basiskompetenzen

Suchen und
Verarbeiten

Kommunizieren
und Kooperieren

Produzieren
und Prasentieren

Analysieren
und Reflektieren
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Digitale Gesellschaft

ONST

=4
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Leseforderung in Schule und Unterricht

D Digitale Gesellschaft

Leseforderung als
schuleigene Schwerpunktsetzung
im Mediencurriculum
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Mittelschule: Medienkompetenzerwerb von Schiilerinnen und Schiilern der Jahrgangsstufe 5 bis 10

Schwerpunktebene

Leseforderung

Souveridn handeln in einer
mediatisierten Welt

Text- & Datenverarbeitung

Kodieren und Programmieren

D 5 Finf-Stufen-Lesetechnik

D 5 Unterscheidung Realititvs. Fiktion; Reflexi-
on des eigenen Medienkonsum{Fernseh-und
Handyprotokoll)

D 5 Grundlegende Funktionen der Textverarbei-
tung I, v.a. einfaches Formatieren

WG 5 Programmieren mit LOGO | (Module:
Turtle und Bruno-Schieife)

M 5 Kennen unterschiedlicher Diagrammtypen
undErstellen von Diagrammen

D 6 Gefahren des Mediengebrauchs

M 5 Kennen unterschiedlicher Diagrammtypen
und Erstellen von Diagrammen

WG 6 Programmieren mitLOGO 1 (Module:
Mele-Merkkasten, Thu Tao ist schlau, Von Bli-
ten und Spiralen)

Ku 5 Analyse und Erprobung fotografischer
Mittel (v. a. Licht und Schatten)

ER/KRJEth 6 Soziale Kontakte im Internet

WG 5 Kennenlernen der Schul-EDV, Computer-
Grundkurs

Inf 7 Vergleich von Betriebs- und Rechensys-
teme (u. a. Speichermedien)

WG 5 Machrichtenrecherche auf Logo

Inf 7 Persénliche Informationen und Kommuni-
kation im Internet

D 6 Grundlegende Funktionen der Textverarbei-
tung Il (Bilder einfligen)

Inf 7 Programmieren mitscratch

D 6 Vergleich unterschiedlicher Quellen {Infor-
mationsgehatt, Intention)

WiK 7 Verantwortungsvoller Umgang mit perso-
nenbezogenen Daten

Ku 6 Erstellung eines Handouts

Facheriibergreifendes Projekt 7 Halbtages-
kurs Programmieren mit scratch (Schilerfor-
schungszentrum Berchtesgadner Land)

D 6 Aufzeigen von Lesegewohnheiten, Buch-
présentation

ES & Kennen und Reflektieren rechtlicher
Grundlagen des Urheber- Datenschutz- und
Persdnlichkeitsrechts

M 6 Auswertung von Fragebégen, Ordnung und
Vergleich von Daten (Projekt: Freizeit)

Inf & Kennen von Funktionen von Netzwerk-
komponenten und-schnittstellen (z. B. Router,
Switch, WLAN), Fehleranalyse

M 6 Auswertung von Fragebégen, Ordnung und
Vergleichvon Daten (Projekt. Freizeit)

WiK & Cybermobbing

WG 6 Grundlegende Funktionen der Textverar-
beitung Il (Bilder einfligen)

Facheriibergreifendes Projekt 8 Unterrichts-
gangin ein Fablab

NT 6 Auswahl aussagekraftiger Informationen
(Thema: Fotosynthese)

WIK 8 Metiquette flir soziale Medien

ES 7 Benennenvon Dateien und Speichernin
Ordnerstrukturan (Erstellen einer Gewirzfibel)

T 9 Erzeugen von Kérpern mitrechteckigen
Formanderungen mittels eines CAD-
Programms, Umsetzung mit 3D-Drucker

WG 6 Informationsrecherche mit Suchmaschi-
nenl (bekannte Themen)

D 9 Diskussion und Reflexion uber digitale Spie-
le

M 7 Lesen, Beurteilen und Erstellenwvon Dia-
grammen

InfIES 10 Schrittzahler mitdem Einplatinen-
computer Micro:bit

Inf 7 Informationsrecherche mit Suchmaschinen
Il

GPG 9 Chat-Bots und Social Bots

D 8 Erstellen von Mindmaps

T 10 Kenstruktion virtueller Produkte
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Medienkompetenzebene
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Basiskompetenzen

D5-341

Programmieren mit
le: Turtle und Bruno-

Suchen und

stufen-Lesetechnik
(Material)

M5-6
Kennen unterschiedlicher Dia-
grammtypen und Erstellen von

WG 5-5
Machrichtenrecherche auf Logo

D5-13und 24
Faorur i

e und Erprobung fotografi-
scher Mittel (v. a. Licht und Schat-
ten)

Fikti-
eigenen Medien-
und Handypro-
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Toolifizierung
VS.

sinnvolle Lesekompetenzforderung
mit digitalen Medien
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Leseforderung gemald ICAP-Framework (Chi 2009, Chi/Wiley 2014)

-
.
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Leseforderung gemall ICAP-Framework (Chi 2009, Chi/Wiley 2014)

M Pretest

% Correct

Posttest

Passive Active Constructive  Interactive

Mode of Engagement

FIGURE 2 Pretest and est performance by mode of engagement

(Menekse, Stump, se, & Chi, 2013).

https://chilab.asu.edu/papers/ChiWylie2014ICAP.pdf
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Leseforderung gemald ICAP-Framework (Chi 2009, Chi/Wiley 2014)

o

LektUre-Blog,

A N Umwandlung gemeinsame

: eines Textes in Kommentierung
Annotation und cines Textes

Manipulation von einen Hypertext
Texten mit Text-

verarbeitungs-

programmen

Rezeption einer
PowerPoint-
Prasentation
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Leseforderung in Schule und Unterricht

Qualitit des Medieneinsatzes

Uberwiegend Férderung passiver Lernaktivitaten

Qualitatsstufe 4
(Forderung interaktiver Lernakfivitaten)

(Forderung konstruktiver Lernaktivitaten)

Qualitatsstufe 2
(Forderung aktiver Lernaktivitaten)

Qualitatsstufe 1
vbw-Studie (Forderung passiver Lernaktivitaten)

,Digitale Bildung an
bayerischen
Schulen” (2017) * Mittelwert auf einer Skala von 1 (nie) bis 5 (sehr haufig) mit Standardabweichung

Haufig m Sehr haufig

0%
Qualitatsstufe 3 ‘
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Fazit und Diskussion
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Fazit

| Schreiben wird einfacher, ...

... aber das Lesen nicht.

| Lesen wird in der Informationsgesellschaft immer wichtiger, ...

... aber die Sprachen werden (auch) andere sein.

| Der Inhalt ist nach wie vor der Konig, ...

... aber der Kontext ist die Konigin.

| Wie man mit Konig und Kénigin souverdan umgeht,

sollte im Mediencurriculum verankert sein.

Simon Leicht



Fazit

| Keine Leseforderung ohne digitale Medien.

| Keine digitalen Medien ohne Leseforderung.

Simon Leicht
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Beispiele fur den Unterricht
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.‘ Texte
: visualisieren
Bilder lesen
Texte
kollaborativ

Lesbarkeit bearbeiten

Uberprifen
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Beispiele fur den Unterricht

Lesbarkeit UGberprifen

https://wortliga.de/textanalyse/

4

http://www.schreiblabor.com/textanalyse/

http://textalyser.net/

https://www.audiotranskription.de/f4-analyse
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https://getdigest.com/de

http://www.blablameter.de/
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Beispiele fur den Unterricht

Kollaborative Textbearbeitung mit Etherpads

E| A Color E| A a1

Aesop — Der L dwe und die Maus

Als der groie, machtige Ldwe schli 1 eine kleine, sifle Maus tber den riesigen Kor Aufwachend packte er sie Brutal|und war drauf und dran, sie gierig aufzufressen. Da bat
sie ihmverzweifell, er solle s ! ssen: Wenn du das Leben schenkst, ba sen.” 1 3 I Es geschah aber, dass bald darauf die
winzige Maus dem starken Lowen das Leben reltete. Denn als er von hinteristigen Jagern gefangen und mit einem Seil an n Baum gebunden wurde, horte ihn die Maus hilflos
stohnen. Sie lief zu ihm und indem sie das Seil rundherum geschickt benagte, befreite sie in mihelos. [.]

Aufgabe 1
Lest die Fabel aufmerksam durch. Léwe und Maus befinden sich im ersten und zweiten Teil der Fabel in ganz unterschiedlichen Situationen. Markiert den ersten Teil grin, den zweiten
Teil blau.

Aufgabe 2
Typisch fir eine Fabel ist, dass Tiere anstatt Menschen auftreten. Flgtin den Text passende Adjektive ein, welche die Eigenschaften der Tiere verdeutlichen.

Aufgabe 3
Eine Fabel soll fiir den Leser eine Lehre enthalten. Formuliert diese Lehre: Auch die Kleinsten und Schwachsten kinnen den Groen und Starken helfen.
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Aufgabe 4
Uberlegt euch zu dieser Lehre eine Geschichte, in der Menschen statt Tiere vorkommen. Vergleicht diese Geschichte dann mit der Fabel und iiberlegt euch, wieso friiher wohl héufig
Tiere statt Menschen gewahlt wu

Peter war 16 und spielte in seinem Zimmer am PC, als sein kleiner Bruder Louis verzweifelt mit seiner Mathehausaufgabe ankam. "Was willst denn du schon wieder, du kleine
Mervensage?” Bitte hilf mir bei der Aufgabe!”, flehte Louis seinen grofen Bruder an. "Wenn du mir hilfst, dann helfe ich dir auch einmal, wenn du nicht mehr weiter weilt.” "Wie willst
du mir schon helfen?®, rief Peter verachtend. "So schwer kann es schon nicht sein. Zeig mal her. Multiplizieren heif3t Malrechnen. Das weilst du doch eigentlich. Und jetzt geh wegh Am
Abend waren die Hausaufgaben erledigt.

Als die Etern nach Hause kamen, lobten sie Louis und fragten: "Wo ist denn dein Bruder?Der sollte doch schon 13ngst hier sein!”, schimpfte die Mutter. In diesem Maoment ging die
Haustire auf und Peter kam mit hochrotem Kopf herein. Da rief Louis sofort: "Aber Mama, der Bus kam heute nicht, Peter hat mir schon Bescheid gesagt” Und zwinkerte Perer zu.
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Beispiele fur den Unterricht

Bildanalyse mit In-Bild-Interaktionswerkzeugen
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Der lebte Sug war miv allerdings unangenehm; aber die Partie ijt dephald nod) nidt verloven. Jd) Habe nody einen jebr jhonen Jug
in petto!

Dad wird audy der leste jein, 1d dann find Sie in wenigen Biigen matt — — wenigitens fir Deutjdland. m

https://www.thinglink.com/scene/1080361575111458818
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Beispiele fur den Unterricht

Darstellung von Texten mit einem Erklarvideo
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https://videos.mysimpleshow.com/B870DhDMa8
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