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Wider einen Technisierungswahn!? Neue Medien zwischen Euphorie und
Apokalypse:

Was wissen wir uber den Einfluss neiuer Medien auf die schulischen
Leistungen von Kindetn und Jugendlichen?

Vom Informationstrager zur Inférmationsverarbeitung: Eine Modell zur
Crientierung.

Conclusio: Padagogik vor Technik!
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Apokalypse VS. Euphorie
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Synthese:

Digitalisierung gehort zur Lebensweit der Lernenden und
der Lehrpersonen.

Damit greift der Bildungs- und Erziehungsauftrag:

,Schulen sollen nicht nur Wissen und Kbénnen vermitteln,
sondern auch Heiz und Charakter bilden.”
(BV, Art. 131)
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VISIBLE LEARNING
Date N g run d Iage . Auf den unkt gebracht

* uber 1.400 Meta-Analysen
« ca. 80.000 Einzelstudien |
« geschatzt ca. 300 Millioren Lernende [ —

©40

Methode:
£ e
Synthese von Meta-Analysen, Lernen 4.0
Bestimmung von Uber 250 Faktoren und [l
Berechnung von Effektstarken, die
positiv und negativ sein konnen.
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Faktor

Clicker
Computerunterstiitzung im Unterricht
Digitalisierung bei Forderbedarf
Digitalisierung beim Lesen
Digitalisierung beim Schreiben
Digitalisierung im Fernunterricht
Digitalisierung im Primarbereich
Digitalisierung im Sekundarbereich
Digitalisierung im Tertidrbereich
Digitalisierung in anderen Féachern
Digitalisierung in den Naturwissenschaften
Digitalisierung in Kleidgtuppen
Digitalisierung in Mathematik
Einsatz von Powerpoint

Intelligentes Tutatingsystem
Interaktive Lernvideos
Laptop-Einzeinutzung

(Neue) Medien

Onlinedernen

Programmierte Instruktion
Simulationsspiele

Smartphones

Webbasiertes Lernen
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Faktor d
Clicker 0,22
Computerunterstiitzung im Unterricht 0,47
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,57
Digitalisierung beim Lesen 0,29
Digitalisierung beim Schreiben 0,42
Digitalisierung im Fernunterricht 0,01
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich 0,30
Digitalisierung im Tertidrbereich 0,42
Digitalisierung in anderen Fachern 0,55
Digitalisierung in den NaturwissefiSchaften 0,23
Digitalisierung in Kleingruppen 0,21
Digitalisierung in Mathematik 0,33
Einsatz von Powerpoint 0,26
Intelligentes Tutoringsystem 0,48
Interaktive Lernvideos 0,54
Laptop-Einzelnutzung 0,16
(Neue) Medien 0,22
Online Lernen 0,29
Programmiezte Instruktion 0,23
Simulationsspiele 0,35
Smartphones 0,37
Webbasiertes Lernen 0,18

Gesamt

0.33

UND

Universitit
Augsburg
University



Faktor d

Clicker 0,22 = Universitit
. ) ) ’ w k Augsburg
Computerunterstiitzung im Unterricht 0,47 University
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,57
Digitalisierung beim Lesen 0,29
Digitalisierung beim Schreiben 0,42
Digitalisierung im Fernunterricht 0,01
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich 0,30
Digitalisierung im Tertidrbereich 0,42
Digitalisierung in anderen Fachern 0,55
Digitalisierung in den NaturwissefiSchaften 0,23
Digitalisierung in Kleingruppen 0,21
Digitalisierung in Mathematik 0,33
Einsatz von Powerpoint 0,26
Intelligentes Tutoringsystem 0,48
Interaktive Lernvideos 0,54
Laptop-Einzelnutzung 0,16
(Neue) Medien 0,22
Online Lernen 0,29
Programmiezte Instruktion 0,23
Simulationsspiele 0,35
Smartphones 0,37

Gesamt 0,33




Faktor d

Clicker 0,22 = Universitit
. ) ) ’ w k Augsburg
Computerunterstiitzung im Unterricht 0,47 University
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,57
Digitalisierung beim Lesen 0,29
Digitalisierung beim Schreiben 0,42
Digitalisierung im Fernunterricht 0,01
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich 0,30
Digitalisierung im Tertidrbereich 0,42
Digitalisierung in anderen Fachern/\ 0,55
Digitalisierung in den NaturwissefiSchaften 0,23
Digitalisierung in Kleingruppen 0,21
Digitalisierung in Mathematik 0,33
Einsatz von Powerpoint 0,26
Intelligentes Tutoringsystem 0,48
Interaktive Lernvideos 0,54
Laptop-Einzelnutzung 0,16
(Neue) Medien 0,22
Online Lernen 0,29
Programmiezte Instruktion 0,23
Simulationsspiele 0,35
Smartphones 0,37

Gesamt 0,33




Faktor d

Clicker 0,22 = Universitit
. ) ) ’ w k Augsburg
Computerunterstiitzung im Unterricht 0,47 University
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,57
Digitalisierung beim Lesen 0,29
Digitalisierung beim Schreiben 0,42
Digitalisierung im Fernunterricht 0,01
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich 0,30
Digitalisierung im Tertidrbereich 0,42
Digitalisierung in anderen Féchern/\ 0,55
Digitalisierung in den NaturwisseiiSchaften 0,23
Digitalisierung in Kleingruppen 0,21
Digitalisierung in Mathematik 0,33
Einsatz von Powerpoint 7 ) 0,26
Intelligentes Tutoringsystem 0,48
Interaktive Lernvideos 0,54
Laptop-Einzelnutzung 0,16
(Neue) Medien 0,22
Online Lernen 0,29
Programmiezte Instruktion 0,23
Simulationsspiele 0,35
Smartphones 0,37

Gesamt 0,33




INA

Faktor d
Clicker 0,22
Computerunterstiitzung im Unterricht 0,47
Digitalisierung bei Forderbedarf 0,57
Digitalisierung beim Lesen 0,29
Digitalisierung beim Schreiben 0,42
Digitalisierung im Fernunterricht 0,01
Digitalisierung im Primarbereich 0,44
Digitalisierung im Sekundarbereich 0,30
Digitalisierung im Tertidrbereich 0,42
Digitalisierung in anderen Fachern 0,55
Digitalisierung in den NaturwissefiSchaften 0,23
Digitalisierung in Kleingruppen 0,21
Digitalisierung in Mathematik 0,33
Einsatz von Powerpoint 0,26
Intelligentes Tutoringsystem 0,48
Interaktive Lernvidecs 0,54
Laptop-Einzelnutzung 0,16
(Neue) Medien 0,22
Online Lernen 0,29
Programmiezte Instruktion 0,23
Simulationsspiele 0,35

Smartphones

Universitit
Augsburg
University



Effektstarke
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Brain Drain: The Mere Presence of One’s Own
Smartphone Reduces Availg{lgfe Cognitive Capacity

\.
ADRIAN F. WARD, KRISTEN DUKE, AYELEQNEEZY, AND MAARTEN W. BOS

JACR, volume 2, number 2. Pu“@d online April 3, 2017. http://dx.doi.org/10.1086/691462
© 2017 the Association for Co er Research. All rights reserved. 2378-1815/2017/0202-0009$10.00
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1. Grund:
Falsche Erwartungen.
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2. Grund:
Falsche Programmierung.



3. Grund:
Falsche Padagogik.
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... EInsatz und Anstrengung.
... Kooperation und Austausch.
... Umwege unddirrwege.

... positive Beziehungen.

Erfolgreiches Lernen erfordert ...

... Fehler.
... Herausfordefungen anstatt Unter- oder
Uberforderungen.
... intensive Gesprache und Ruckmeldungen.
... eine gemeinsame Vision.
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Konsequenz

Digitalisierung kann im Unterricht hilfreich sein, wenn
sie kein Selbstzweck ist, sondern ...

... die Lernausgangslage berucksichtigt,

.. herausfordert,

.. Vertrauen aufbaut,

... Fehler sichtbar macht und

.. Gesprache uber den eigenen Lernprozess initiiert.
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Wider einen Technisierungswahn!? Neue Medien zwischen Euphorie und
Apokalypse:

Was wissen wir uber den Einfluss neiuer Medien auf die schulischen
Leistungen von Kindetn und Jugendlichen?

Vom Informationstrager zur Informationsverarbeitung: Eine Modell
zur Orientierung.

Conclusia: Padagogik vor Technik!
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SAMR-Modell

Redefinition
Tech allows for the creation of new tasks,
previously inconceivable

Neubelegung
Yech. ermdglicht das Erzeugen neuartiger
N\ Aufgaben, zuvor unvorstellbar

Anderung
Tech. ermoglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben

Modification

uonewriojsuel|
Bunyjeysabuwin

Tech allows for significant task redesign

Enhancement
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SAMR-Modell

Enhancement

Redefinition - Neubelegung
Tech allows for the creation of new tasks, 8 Yech. ermdglicht das Erzeugen neuartiger g
previously inconceivable a N\ Aufgaben, zuvor unvorstellbar i
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Modification = Anderung S
Tech allows for significant task redesign d°\n 4 Tech. ermoglicht beachtiiche Q
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File Edt View Insert Format Tools Table Add-ons Help
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Anderung

Tech. erméglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben
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File Edit View Insert Format Tools Table Add-ons Help
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Anderung

Tech. erméglicht beachtliche
Neugestaltung von Aufgaben
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Thanks for sharing your video!

£\ Mary

e Great Story:)
Juan
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+%% Nice share

Neubelegung
Tech. ermdglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar
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Neubelegung
Tech. ermdglicht das Erzeugen neuartiger
Aufgaben, zuvor unvorstellbar
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Die Frage des ,Warum® klaren!
,Im Zentrum steht der Mensch.”

,Der Ort der Bildung ist die
Interaktion zwischen Menschen.“
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,2Wichtiger als das, was ,\t/ﬂ@r tun, ist, wie und

warum wir das, was(l§vvir tun, machen.”
\k'\
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Ich entwickle positive Beziehungen.
Ich sehe Lernen als harte Arbeit. Ich setze die Herausforderung.
Schilerleistungen sind eine Riickmelgung fiir mich iber mich,
Ich informiere alle iber die Sprache des Lernens.
Ich benutze Dialog anstelle von Monolog.

Haltungen

Ich bin ein Veranderungsagent.
Ich bin ein Evaluator.
Ich rede tiber Lernen, nicht iiber Lehren.
Ich arbeite mit anderen Lehrpersonen zusammen.
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,Denn es ist zuletzt doch n@? der Geist, der jede
Technik IebenQig macht.“
S
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