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Schulversuch
,Private Handynutzung an Schulen”



DIVSI U25-Studie (November 2018)

Wie haufig nutzt Du das Internet?

2014

Taglich

PAONRS

Ist das Internet fir das Lernen wichtig?

Sehr wichtig / Wichtig

85 %

2018



DIVSI U25-Studie (November 2018)

,Die Vorstellung, dass vieles in Zukunft nur noch Uber das
Internet erledigt werden kann, macht mir Angst.”

2014 PAONRS



Aktuelle gesetzliche Regelung

Art. 56 BayEUG

(5) Im Schulgebaude und auf dem Schulgelande sind
Mobilfunktelefone und sonstige digitale Speichermedien, die
nicht zu Unterrichtszwecken verwendet werden, auszuschalten.
Die unterrichtende oder die aullerhalb des Unterrichts Aufsicht
fihrende Lehrkraft kann Ausnahmen gestatten. Bei Zuwider-
handlung kann ein Mobilfunktelefon oder ein sonstiges digitales
Speichermedium vorlUbergehend einbehalten werden.



Eckdaten des Schulversuchs

= 136 weiterfUhrende staatliche Schulen
" bis Ende des Schuljahres 2019/2020

= Spielraume in Abweichung zu Art. 56. Abs. 5 BayEUG



Ziele des Schulversuchs

Erprobung der Neustrukturierung der privaten Handynutzung
an weiterfihrenden Schulen

Entwicklung von schuleigenen Nutzungsordnungen

Evaluation der Auswirkungen auf schulorganisatorischer und
medienpadagogischer Ebene

Multiplikation der Erfahrungen



Schuleigene Nutzungsordnung

Jahrgangsstufe Zeit Raum

Gerat Situation Sonstige



Schuleigene Nutzungsordnung

Integration in das Schulentwicklungsprogramm

l UNTERRICHTSENTWICKLUNG

Padagogische Zielsetzungen / MaRnahmen?

f PERSONALENTWICKLUNG

Einbindung der Schulfamilie?

'ﬁ# ORGANISATIONSENTWICKLUNG

# Technische Fragestellungen?



Medienkompetenzforderung und
schuleigenes Mediencurriculum



DIVSI U25-Studie (November 2018)

,Die Vorstellung, junge Menschen seien qua Geburtsjahr digital
kompetent, lehnen 14- bis 24-Jahrige entschieden ab.” (S. 13)

Die 14- bis 24-)Jahrigen haben die ,,umfassende Digitalisierung
aller Lebensbereiche klar vor Augen [...] und winschen sich
eine Vorbereitung darauf.” (S. 96)



Kompetenzrahmen zur Medienbildung an bayerischen Schulen
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Schwerpunktsetzung im Mediencurriculum

Schuleigene Schwerpunktsetzung?

= |Leseforderung

= Souveran handeln in einer
mediatisierten Welt

» Audio-/Bild-/Videobearbeitung
und -produktion

= Kodieren und Programmieren




Schwerpunktsetzung im Mediencurriculum

Grundschule: Medienkompetenzerwerb von Schillerinnen und Schiilern der Jahrgangsstufe 1 bis 4

Schwerpunktebene

Leseférderung

Souveran handeln in einer
mediatisierten Welt

Audio-/Bild-Videobearbeitung
und -produktion

Kodieren und Programmieren

D 1/2 Einfihrung in das Lesefarderprogramm
Antolin (Kennenlemen eines Lemprogramms mit
Mamenskontoverwaltundg)

HSU 1/2 Kennenlemen unterschiedlicher Medi-
en und Reflexion des eigenen Freizeitverhaltens
anhand eines Medientagebuchs

D 1/2 Gestaltung von Bilderbiichern zu Kurzge-
schichten

Informatik in der Grundschule Modul 1 -
Spiel mit dem Kobold (Kombinieren von Anwei-
sungen, Programmieren von Bewegungen)

D 1/2 Erstellen eines Portfolios zur eigenen
Familie, Sammeln und Ordnen von Formulie-
rungen und Informationen

HSU 1/2 Analyse der Wirkung von Werbung

HSU 1/2 Entwurf einer Werbekampagne fiir
Limonade

Informatik in der Grundschule Modul 2 -
Mit einem Roboter spielen (Kennenlemen des
Roboters Thymio)

D 112 Beschreiben und Prasentieren von Orten
und Figuren der Kinderliteratur

Ku 1/2 Erkennen und eigenstandige experimen-
telle Anwendung von Gestaltungsprinzipien in
Kunstwerken

Ku 1/2 Nutzung von Grundfunktionen einer
Fotokamera und der Bildbearbeitung zur Erstel-
lung von Blumensteckbriefen

Informatik in der Grundschule Modul 3 -
Das grofle Abenteuer (Kennenlemen wvon Algo-
nthmen)

D 1/2 Einfihrung in die Arbeit mit einem Text-
verarbeitungsprogramm (Gestalten eines lyn-
schen Textes mit Schreibprogramm)

Projekt 1/2 Medienfasten

Ku 1/2 Fotografieren, Bearbeiten und Prasentie-
ren von interessanten Motiven aus der naheren
Umgebung aus individuellen Blickwinkeln

Informatik in der Grundschule Modul 4 -
Robotik mit Thymio (Erkunden der Programmie-
rung von Thymio)

D 1/2 Ansprechende Textgestaltung fir eine
Verdffentlichung (z. B. fiir eine Literatur-
Pinmwand)

D 3/4 Hinterfragen der Glaubwiirdigkeit von
Informationen am Beispiel der Informationsquel-
le Zeitung

Mu 1/2 Einfihrung in die Vertonung von Gedich-
ten mit Audacity

M 1/2 Informationsentnahme aus alltagsnahen
Quellen und Farmulierung mathematischer
Fragestellungen

D 3/4 Kennen, Reflektieren und Beherrschen
von Kommunikationsformen und -techniken im
Internet

Mu 1/2 Nutzung ausgewshlter Wiedergabe-
medien zur musikalischen Begleitung einer
Horgeschichte

M 1/2 Entnahme von Daten und Informationen
aus verschiedenen Quellen und Darstellung in
einem Saulendiagramm

HSU 3/4 Erkennen und Bewerten von Bildinsze-
nierungen und -falschungen

Projekt 1/2 ARD Radionacht

M 1/2 Ubersichtliche Darstellung von Daten in
Tabellen

HSU 3/4 Vergleich und kritische Bewertung von
analogen und digitalen Spielen

D 3/4 Gestaltung einer Klanggeschichte

Unterrichtsgang 1/2 Besuch der Stadtbiblio-
thek

HSU 3/4 Reflektieren der Rolle von Identifikati-
onsfiguren aus dem Femnsehen

D 3/4 Sensibilisierung fiir die Bedeutung des
Horens und Erkennen der Wirkung von Gerau-
schen im Alltag

Projekt 1/2 Lesenacht

Projekt 3/4 Sicherheit im Intemnet

D 3/4 Bildliche Darstellung von Redewendungen

Projekt 1/2 Tag des Buches

E 3/4 Gestaltung einer Weihnachtskarte mit
Word und Paint (u. a. Funktionen kopieren und
einfigen)




Basiskompetenzen

Suchen und

Schwerpunktsetzung im Mediencurriculum

Jahrgangsstufen 1 und 2

PC-Fiihrerschein Modul 1
(schuleigenes Material)

D1/2 - 2.1

Einfihrung in das Leseforderpro-
gramm Antolin (Kennenlermen
eines Lermprogramms mit Na-
menskontovenvaltung)

iMaterial

D1/2-33

Einfithrung in die Arbeit mit einem
Textverarbeitungsprogramm (Ge-
stalten eines lyrischen Textes mit
Schreibprogramm)

(Material 1) (Material 2)

Ku 1/2-3
Mutzung von Grundfunktionen

einer Fotokamera und der Bildbe-

arbeitung zur Erstellung von Blu-
mensteckbriefen

(Material)

Mu 1/2 -1

Einfithrung in die Vertonung von

Gedichten mit Audacity
{Material)

Informatik in der Grundschule

Modul 1 — Spiel mit dem Kobold
(Kombinieren von Anweisungen,

Programmieren komplexer Bewe-
gungen)

(Material von sonnentaler.net)

Modul 2 — Mit einem Roboter

spielen (Kennenlermen des Robo-

ters Thymio)
{Material von sonnentaler.net)

Verarbeiten

D1/2-2.3 und 3.2

Erstellen eines Portfolios zur eige-
nen Familie. Sammeln und Ordnen
von Formulierungen und Informati-
onen

iMatenal

M 1/2 - 4.1

Informationsentnahme aus alltags-
nahen Quellen und Formulierung
mathematischer Fragestellungen

iMatenal

M 1/2 4.1

Entnahme von Daten und Informa-
tionen aus verschiedenen Quellen
und Darstellung in einem Saulen-
diagramm

iMaterial

M 1/2 4.1
Ubersichtliche Darstellung von
Daten in Tabellen

iMaterial

D12-1.5
Gestaltung einer Rolle im szeni-
schen Spiel unter Nutzung ver-

schiedener Medien (z. B. Fotos,
Videos)

Mu 1/2 -1

Einfiihrung in die Vertonung von
Gedichten in Kleingruppen mit
Audacity

{Material)

D1/2-24

Beschreiben und Prasentieren von
Orten und Figuren der Kinderlitera-
tur

{Material

D1/2-3.3

Ansprechende Textgestaltung fir
eine Veroffentlichung (z. B. fir eine
Literatur-Pinnwand)

iMaterial 1) (Material 2

D2-3.3

Gestaltung von Bilderbichern zu
Kurzgeschichten

{Material)

HSU 2 Entwurf einer Werbekam-
pagne fir Limonade
(Material)

Ku1/2-3

Fotografieren, Bearbeiten und
Prasentieren von interessanten
Motiven aus der niheren Umge-
bung aus individuellen Blickwinkeln
(Material)

Mu 1/2 -1

Mutzung ausgewahlter Wiederga-
bemedien zur musikalischen Be-
gleitung einer Hargeschichte
(Material)

HSU 1/2 -1.2

Kennenlernen unterschiedlicher
Medien und Reflexion des eigenen
Freizeitverhaltens anhand eines
Medientagebuchs

(Matenal)

HSU 172 -1.2
Analyse der Wirkung von Werbung
(Material)

Ku1/2 -1

Erkennen und eigenstandige expe-
rimentelle Anwendung von Gestal-
tungsprinzipien in Kunstwerken
{Material)

=)

Unterrichtsgang: Besuch der
Stadtbibliothek

Projekte: Medienfasten, ARD Radionacht, Lesenacht, Tag des Buches, SchulKinoWoche Bayern




Schwerpunktsetzung im Mediencurriculum

Vorteile der Schwerpunktsetzung?

= Fokussierung auf zentrale Ziele
= Einbindung in Schulentwicklungsprogramm

= Transparenz und Progression

» Kommunikation nach aulRen

= Ableitung des Fortbildungsbedarfs



Medienkompetenz-Navigator 1.0

Medienkompetenz im LehrplanPLUS
Grundschule

» Schulart wechseln

nur Ergebnisse mit
Unterrrichtsbeispielen

zaigen
1 2 3 4 5
) Suchen und Hommunizieren und Produzieren und Analysieran und
Basiskompetenzen ) . . . )
\ferarbeiten Kooperieren Prasentieran Reflektizran

1. s




Medienkompetenz-Navigator 2.0

mebis-Koordinator

Ziele Aufbau Schulentwicklung Unterstiitzung

+ Neues Mediencurriculum erstellen + Mediencurriculum importieren © So funktioniert der MC Navigator.

Medienkompetenz im LehrplanPLUS

Bitte wahlen Sie eine Schulart.

» Mittelschule » Wirtschaftsschule




Medienkompetenz-Navigator 2.0

Ziele Aufbau Schulentwicklung Unterstiitzung Medienkompetenz-Navigator

Lehrkrafte zur Mitarbeit einladen
Exportieren

Veroffentlichen



Medienkompetenz-Navigator 2.0

Lehrkraft

Ziele Aufbau Schulentwicklung Unterstutzung Medienkompetenz-Navigator

Unser Mediencurriculum € Zuriick zur Auswahl

Superman-Grundschule
Grundschule

Schwerpunktebene anzeigen

= Schwerpunkte verwalten

+ Lehrplanbezug anlegen @

nur Ergebnisse mit
Unterrrichtsbeispielen

Ausbildungsrichtung _ Gegenstandsbereich v

zeigen
nur Ergebnisse des
o SChUIelgenen i e
1 p £ 4 5
: Suchen und Kommunizieren und Produzieren und Analysieren und
Basiskompetenzen

Verarbeiten Kooperieren Prasentieren Reflektieren




Medienkompetenz-Navigator 2.0

Lehrkraft

mebis #) MEDIENKONZEPTE

Schwerpunkt:

Superman-Grundschule
Grundschule

Hinzufigen ebene anzeigen

Audio-/Bild-/Videobearbeitung und e verwalten

-produktion
ganlegen ©

Kodieren und Programmieren

© So funktioniert der MC N4

n handeln in einer mediatisierten




Medienkompetenz-Navigator 2.0

2 Suchen und Verarbeiten

2.1 Aufgabenstellungen klaren, Informationsbedarfe ableiten und Suchstrategien entwickeln

T M 1: 4.1 Daten und Zufall - Daten erfassen und strukturiert darstellen

| Zum Mediencurriculum hinzufiigen |

2.2 Mediale Informationsquellen begrindet auswahlen und gezielt Inhalte entnehmen

M 1: 1.3 Zahlen und Operationen - Sachsituationen und Mathematik in Beziehung setzen

M 1: 3.3 GréBen und Messen - Mit GroBen in Sachsituationen umgehen




Medienkompetenz-Navigator 2.0

Lehrplanbezug bearbeiten (Schritt 1 von 2) X

Thema: *

Datenentnahme aus verschiedenen Quellen und Darstellung in einem Saulendiagramm

Schwerpunkt: *

Iahrgangsstufe: *

1. Igst.

Ausbildungsrichtung: *

Teilbereiche der Medienkompetenz: *

2.3 Daten und Informationen analysieren, vergleichen,
interpretieren und kritisch bewerten

2.4 Daten und Informationen zielorientiert speichern,
zusammenfassen, strukturieren, modellieren und aufbersiten

Lernbereich: (Optional)

Daten und Zufall




Medienkompetenz-Navigator 2.0

Lehrplanbezug hinzufiigen (Schritt 2 von 2) x

Material hinzufiigen

‘_\
-
fooe ______________|

=+ Eingabe speichern

Material aus Medien|

Bktuelles Material
Keine Unterrichtsmaterialien vorhanden

SchlieBen



Medienkompetenz-Navigator 2.0

Lehrkraft

Ziele Aufbau Schulentwicklung Unterstutzung Medienkompetenz-Navigator

Unser Mediencurriculum € Zuriick zur Auswahl

Superman-Grundschule
Grundschule

Schwerpunktebene anzeigen

= Schwerpunkte verwalten

+ Lehrplanbezug anlegen @

nur Ergebnisse mit
Unterrrichtsbeispielen

Ausbildungsrichtung _ Gegenstandsbereich v

zeigen
nur Ergebnisse des
o SChUIelgenen " e
1 P 3 4 5
: Suchen und Kommunizieren und Produzieren und Analysieren und
Basiskompetenzen

Verarbeiten Kooperieren Prasentieren Reflektieren




Medienkompetenz-Navigator 2.0

Mediencurriculum der Superman-Grundschule

Schwerpunktebene

Audio-/Bild-/Videobearbeitung und -produktion

Kodieren und Programmieren

Leseférderung

Souveran handeln in einer mediatisierten Welt

Ohne Schwerpunkt

2 3 & 5
1
T S — Suchen und Kommunizieren und Produzieren und Analysieren und
P Verarbeiten Kooperieren Prasentieren Reflektieren

Jgst.

Jgst.

Jgst.

Jgst.
https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU



https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU
https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU
https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU
https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU
https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU

Medienkompetenz-Navigator 2.0

Mediencurriculum der Superman-Grundschule

Schwerpunktebene

Audio-/Bild-/Videobearbeitung und -produktion

Kodieren und Programmieren

Leseforderung 21 -]

1 - Deutsch - Ansprechende Textgestaltung fiir eine Verdffentlichung (z. B. fiir eine Literatur-Pinnwand)
1 - Deutsch - Beschreiben und Prisentieren von Orten und Figuren der Kinderliteratur

1 - Deutsch - Einfiihrung in das Lesefirderprogramm Antolin (Kennenlernen eines Lernprogramms mit
Namenskontoverwaltung)

1 - Deutsch - Einfiihrung in die Arbeit mit einem Textverarbeitungsprogramm (Gestalten eines Iyrischen Textes mit
Schreibprogramm)

1 - Deutsch - Erstellen eines Portfolios zur eigenen Familie, Sammeln und Ordnen von Formulierungen und Informationen
1 = Deutsch - Projekt: Tag des Buches
1 - Heimat- und Sachunterricht - Unterrichtsgang: Besuch der Stadtbibliothek

1 - Mathematik - Datenentnahme aus verschiedenen Quellen und Darstellung in einem Saulendiagramm

1 - Mathematik - Informationsentnahme aus alltagsnahen Quellen und Formulierung mathematischer Fragestellungen

2 - Deutsch - Projekt: Lesenacht



https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU

Medienkompetenz-Navigator 2.0

Mediencurriculum der Superman-Grundschule

2 Suchen und Verarbeiten

2.1 Aufgabenstellungen klaren, Informationsbedarfe ableiten und Suchstrategien entwickeln

D 1: Erstellen eines Portfolios zur eigenen Familie, Sammeln und Ordnen von Formulierungen und Informationen
M 1: Informationsentnahme aus alltagsnahen Quellen und Formulierung mathematischer Fragestellungen

2.2 Mediale Informationsquellen begriindet auswahlen und gezielt Inhalte entnehmen

D 1: Erstellen eines Portfolios zur eigenen Familie, Sammeln und Ordnen von Formulierungen und Informationen
HSU 1: Unterrichtsgang: Besuch der Stadtbibliothek

2.3 Daten und Infarmationen analysieren, vergleichen, interpretieren und kritisch bewerten

M 1: Datenentnahme aus verschiedenen Quellen und Darstellung in einem Saulendiagramm

2.4 Daten und Informationen zielorientiert speichern, zusammenfassen, strukturieren, modellieren und
aufbereiten

M 1: Datenentnahme aus verschiedenen Quellen und Darstellung in einem S3ulendiagramm



https://mk-navi.mebis.bayern.de/mctool/embedd/NVNLIZBub3XL1x66AvACVafBks9XwFcU

Grundschule: Medienkompetenzerwerb von Schiilerinnen und Schiilern der Jahrgangsstufe 1 bis 4

Schwerpunktebene

Souveran handeln in einer
Lesefdrderun R
mediatisierten Welt

D 1/2 Einfihrung in das Leseférderprogramm

HSU 1/2 Kennenlernen unterschiedlicher Medi-

|Antolin (Kennenlemen  eines Lemprogramms mit |en und Reflexion des eigenen Freizeitverhaltens

[Namenskontovenvaltung)

D 1/2 Erstellen eines Portfolios zur eigenen
Familie, Sammeln und Ordnen von Formulie-
rungen und Informationen

D 1/2 Beschreiben und Prasentieren von Orten
und Figuren der Kinderiteratur

D 112 Einfihrung in die Arbeit mit einem Text-
verarbeitungsprogramm (Gestalten eines lyri-
schen Textes mit Schreibprogramm)

D 1/2 Ansprechende Textgestaltung fur eine
Veroffentiichung (z. B. fur eine Literatur-
Pinnwand)

M 1/2 Informationsentnahme aus altagsnahen
Quellen und Formulierung mathematischer
Fragestellungen

M 1/2 Entnahme von Daten und Informationen
aus verschiedenen Quellen und Darstellung in
einem Saulendiagramm

M 1/2 Ubersichtliche Darstellung von Daten in
Tabellen

Unterrichtsgang 1/2 Besuch der Stadtbiblio-
k

Projekt 1/2 Lesen

Projekt 1/2 Tag des Buches

anhand eines Medientagebuchs
HSU 1/2 Analyse der Wirkung von Werbung

Ku 1/2 Erkennen und eigenstandige experimen-
telle Anwendung von Gestaltungsprinzipien in
Kunstwerken

Projekt 1/2 Medienfasten

D 3/4 Hinterfragen der Glaubwrdigkeit von
informationen am Beispiel der Informationsquel-
le Zeitung

D 3/4 Kennen, Reflektieren und Beherrschen
von Kommunikationsformen und techniken im
Internet

HSU 3/4 Erkennen und Bewerten von Bildinsze-
nierungen und -falschungen

HSU 3/4 Vergleich und kiitische Bewertung von
analogen und digitalen Spielen

HSU 3/ Reflektieren der Rolle von Identifikati-
onsfiguren aus dem Femsehen

Projekt 3/4 Sicherheit im Intemet

Audio-/Bild-/Videobearbeitung
und -produktion

D 1/2 Gestaltung von Bilderbiichern zu Kurzge-
schichten

HSU 1/2 Entwurf einer Werbekampagne fir
Limonade

Ku 1/2 Nutzung von Grundfunktionen einer
Fotokamera und der Bildbearbeitung zur Erstel-
lung von Blumensteckbriefen

Ku 1/2 Fotografieren, Bearbeiten und Prasentie-
ren von interessanten Motiven aus der naheren
Umgebung aus individuellen Blickwinkeln

Mu 1/2 Einfuhrung in die Vertonung von Gedich-
ten mit Audacity

Mu 1/2 Nutzung ausgewahlter Wiedergabe-

medien zur musikalischen Begleitung einer
Horgeschichte

Projekt 1/2 ARD Radionacht

D 3/4 Gestaltung einer Klanggeschichte

D 3/4 Sensibilisierung far die Bedeutung des
Horens und Erkennen der Wirkung von Gerau-
schen im Alitag

D 3/4 Bildliche Darstellung von Redewendungen
E 3/4 Gestaltung einer Weihnachtskarte mit

Word und Paint (u. a. Funktionen kopieren und
einfugen)

Kodieren und Programmieren

Informatik in der Grundschule Modul 1 -
Spiel mit dem Kobold (Kombinieren von Anwei-
sungen, Programmieren von Bewegungen)
Informatik in der Grundschule Modul 2 -

Mit einem Roboter spielen (Kennenlemen des
Roboters Thymio)

Informatik in der Grundschule Modul 3 —
Das groBe Abenteuer (Kennenlemen von Algo-
rithmen)

Informatik in der Grundschule Modul 4 —
Robotik mit Thymio (Erkunden der Programmie-
rung von Thymio)

Basiskompetenzen

PC-Fuhrerschein Modul 1
(schuleigenes Material)

D1/2-21

Einfiihrung in das Leseforderpro-
gramm Antolin (Kennenlemen
eines Lemprogramms mit Na-
menskontoverwaltung)

Material

D1/2-33

Einflhrung in die Arbeit mit einem
Textverarbeitungsprogramm (Ge-
stalten eines lyrischen Textes mit
Schreibprogramm)

Material 1) (Material 2]

Ku1/2-3

Nutzung von Grundfunktionen
einer Fotokamera und der Bildbe-
arbeitung zur Erstellung von Blu-
mensteckbriefen

Material)

Mu12-1

Einfiihrung in die Vertonung von
Gedichten mit Audacity

Jahrgangsstufen 1 und 2

Informatik in der Grundschule
Modul 1 - Spiel mit dem Kobold
(Kombinieren von Anweisungen,
Programmieren komplexer Bewe-
gungen)

Material von sonnentaler net)
Modul 2 - Mit einem Roboter
spielen (Kennenlemnen des Robo-
ters Thymio)

Material von sonnentaler.net;
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Suchen und
Verarbeiten

D1/2-23und 3.2
Erstellen eines Portfolios zur eige-
nen Familie, Sammeln und Ordnen
von Formulierungen und Informati-
onen

faterial
M1/2-41
Informationsentnahme aus alitags-
nahen Quellen und Formulierung
mathematischer Fragestellungen
Material,
mM1/241
Entnahme von Daten und Informa-
tionen aus verschiedenen Quellen
und Darstellung in einem Saulen-
diagramm
Material
mM1/241
Ubersichtliche Darstellung von
Daten in Tabellen

faterial)

Unterrichtsgang: Besuch der

D1/2-15

Gestaltung einer Rolle im szeni-
schen Spiel unter Nutzung ver-
schiedener Medien (z. B. Fotos,
Videos)

Mu1/2-1

Einfihrung in die Vertonung von
Gedichten in Kleingruppen mit
Audacity

Material

D1/2-24
Beschreiben und Prasentieren von
Orten und Figuren der Kinderlitera-
tur

laterial)
D12-33
Ansprechende Textgestaltung fur
eine Veroffentlichung (z. B. fir eine
Literatur-Pinnwand)
Material 1) (Material 2)

D2-33

Gestaltung von Bilderbuchem zu
Kurzgeschichten

(Material)

HSU 2 Entwurf einer Werbekam-
pagne fur Limonade
aterial)

Ku12-3

Fotografieren, Bearbeiten und

Prasentieren von interessanten

Motiven aus der naheren Umge-

bung aus individuellen Blickwinkeln
laterial)

Mu1/2-1

Nutzung ausgewahiter Wiederga-

bemedien zur musikalischen Be-

gleitung einer Horgeschichte
aterial

HSU1/2-1.2
Kennenlemen unterschiedlicher
Medien und Reflexion des eigenen
Freizeitverhaltens anhand eines
Medientagebuchs
faterial)
HSU1/2-1.2
Analyse der Wirkung von Werbung
(Material)
Ku12-1
Erkennen und eigenstandige expe-
rimentelle Anwendung von Gestal-
tungsprinzipien in Kunstwerken
Aaterial)

Projekte: Medienfasten, ARD Radionacht, Lesenacht, Tag des Buches, SchulKinoWoche Bayern
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Facher Welten Werkzeuge Konzepte Tutorials Service

Die Weiterentwicklung des bestehenden Medienkompetenz-
Navigators soll es den Medienkonzept-Teams noch leichter
machen, ein nach Schwerpunkten gegliedertes und progressiv
gestaltetes Mediencurriculum auf Grundlage der im
LehrplanPLUS vorgegebenen Kompetenzerwartungen zu
entwickeln. Die Schulen haben die Mdglichkeit, diese auch im
Entwurfsstadium innerhalb von mebis fiir alle Lehrkrafte sichtbar
machen. Der mebis-Koordinator kann Kolleginnen und Kollegen
der Schule zur Mitarbeit am Mediencurriculum einladen. Daneben
kann das Curriculum den Mitgliedern der Schulgemeinschaft » mebis:
sowie weiteren Interessierten durch eine Verlinkung auf der Tutorial fiir Koordinatoren
Schulhomepage zur Verfigung gestellt werden.

Zudem ist es moglich, eigene Unterrichtsmaterialien zur

Medienbildung, die sich in mebis befinden, im schuleigenen % mebis:
Mediencurriculum zu verlinken. Dariiber hinaus wird die Option Tutorial fiir Lehrkrafte
eroffnet, die Curricula zu exportiert und mit anderen Schulen zu

teilen.




